AIDE : ETUDE DE FONCTION
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A remplacer par « Xmin » €t « Xmay »

Représenter la fonction f (x) = 2x2 -3x + 5 définie sur l'intervalle [-10 ; 20] :
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Fenétre graphique inadaptée :
On ne voit pas entierement la courbe
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Résultat attendu : Apres avoir sélectionné I'outil « Déplacer

Graphique » , modifier les axes afin

d’optimiser la fenétre graphique
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Obtenir le tableau de valeurs d’une fonction :
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Ne pas oublier que pour taper du texte : il faut le mettre entre 1 Jryr

« guillemets » !!! 7.

Sinon une droite d’équation x= 1 apparait dans la fenétre 3

graphique. 4

A B | -
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qgu’on lui demande de faire un calcul !

Puis on remplace I'antécédent (« x » de I'expression

trouve la valeur de I'antécédent dont on veut calculer
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Une fois la valeur obtenue, on utilise la poignée de
remplissage afin de calculer automatiquement
toutes les valeurs du tableau :
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